KAARTLEZEN & ORIËNTEREN
Waarnemen 
	De leerwandeling biedt heel wat mogelijkheden om vaardigheden en inhouden i.v.m. mens en ruimte aan te brengen en in te oefenen. 

In de eerste plaats is waarnemen heel belangrijk. Er zijn heel wat zaken die je kan waarnemen in een landschap, denk maar aan planten, dieren, gebouwen, straten, pleinen, historische relicten, ... 





 

Vaak nemen kinderen spontaan iets waar. Speel er dan op in door er iets over te vragen, iets over te vertellen, ... 

Kinderen moeten ook doelgericht leren waarnemen. Zorg daarom voor interessante opdrachten waarin deze vaardigheid verder ontwikkeld wordt. 
Kinderen hebben vaak de neiging om te kijken naar details, kleine elementen, en vaak ook dicht bij de grond of naar iets dat door geluid en beweging hun aandacht trekt (bv. voorbijrijdende tractor).

Leer ze ook kijken naar grotere ruimtelijke gehelen. 


 



Oriënteren
	Oriënteren heeft 2 betekenissen: een richting bepalen of je richten volgens de windstreken. 

 

ONDERLINGE LIGGING VAN DE WINDSTREKEN
DE WINDROOS
Een windroos is een voorstelling van de ligging van de verschillende windstreken ten opzichte van elkaar. Je kan dit door de kinderen laten aanduiden of laten invullen. .

 




een windroos
Je hebt 4 hoofdwindstreken (het noorden, het oosten, het westen en het zuiden).

Naast de 4 hoofdwindstreken zijn er ook nog 4 tussenwindstreken (het noordoosten, het zuidoosten, het zuidwesten en het noordwesten).

Opmerking: let op de schrijfwijze! De windstreken worden met een kleine letter geschreven (het noorden). De symbolen voor de windstreken zijn N, NO, O, ZO, Z, ZW, W, NW. Dit zijn geen afkortingen dus er hoeven geen puntjes tussen. 
Om deze onderlinge ligging te verinnerlijken, kan je gebruik maken van een ezelsbruggetje zoals "nooit oorlog zonder wapens". Helaas is dit befaamde ezelsbruggetje weinig interessant vanuit ethisch standpunt. Daarom hier nog enkele andere mogelijkheden:

"niet op zondag werken"

"nooit opstaan zonder wekker"

...

Je kan de kinderen natuurlijk ook een eigen ezelsbruggetje laten verzinnen.

 

RICHTEN VOLGENS DE WINDSTREKEN 
Er zijn verschillende mogelijkheden om je te richten volgens de windstreken. 

1) HET KOMPAS

De werking van een kompas is eenvoudig. De magneetnaald wijst naar het noorden. 

Zodra je m.b.v. het kompas het noorden hebt gevonden, kan je de windroos in de juiste positie leggen. 

 

Opmerkingen i.v.m. het oriënteren van topografische kaarten:
· Het magnetische noorden valt niet mooi samen met het geografische noorden. Deze afwijking is verwaarloosbaar, zeker wanneer je de kinderen de basis van het oriënteren probeert aan te leren. De meeste moderne kompassen zijn echter wel zodanig uitgedacht dat je rekening kan houden met die declinatie. Maak dan ook gebruik van deze functie. Raadpleeg indien nodig op voorhand de gebruiksaanwijzing van je kompas. 

· Voor de kinderen van het 6e leerjaar, kan je gebruik maken van de indeling in graden. Een kompas is verdeeld in 360 graden. Noord is 0 graden (en 360), oost is 90, zuid is 180 en west 270. Hiermee kan je natuurlijk heel precies een richting aangeven als dat nodig is. 

 

Oriënteren met een kompas is eenvoudig en doeltreffend. Wanneer je echter niet over een kompas beschikt, zijn er toch nog andere manieren om te oriënteren: 

2) ZON EN STERREN 
m.b.v. de zon



We weten dat om respectievelijk 13u en 14u (winter- en zomeruur) de zon in het zuiden staat (= 180°). Verder is het zo dat er per uur 15° bijkomt of afgaat. 

Voorbeeld : 
- Om 15u in de zomer staat de zon op 195° 
(180° + 15°). 
- Om 13u in de zomer staat de zon op 165° 
(180° - 15°). 
m.b.v. de zon + een horloge met wijzers




 
Neem je horloge plat voor je, en zorg ervoor dat de kleine wijzer naar de zon wijst. 

Trek nu een denkbeeldige lijn door het midden van de hoek gevormd door de kleine wijzer en de twaalf op de wijzerplaat (in de zomer neem je de elf, omdat er dan zomertijd geldt).

Deze denkbeeldige lijn loopt naar het zuiden. 



m.b.v. de sterren
Als je de 'grote beer' vindt, kan je de ligging van de poolster (dit is geen heldere ster) vinden De poolster duidt de richting van het geografische noorden aan. 
3) DE KAART 
Door middel van merklijnen en merkpunten in het landschap. 
Om je te oriënteren m.b.v. een kaart, moet je zoeken naar 'gelijkenissen' tussen de werkelijk en de kaart. Hiervoor baseer je je op merklijnen en/of merkpunten in het landschap. 

· Merklijnen zijn lijnen die je richt volgens de werkelijkheid.

Voorbeelden hiervan zijn (half)verharde wegen, hoogspanningslijnen, rivieren, treinsporen, maar ook bijvoorbeeld hoogtelijnen en boom- of weilandgrenzen. Met andere woorden, alles wat je in het landschap kan herkennen dat zich over een langere afstand uitstrekt. Specifiek voor deze leerwandeling is de dreef een uitstekende merklijn om mee te werken. Ook het driehoekige marktplein kan je eenvoudig oriënteren d.m.v. merklijnen. 

· Merkpunten zijn punten waartussen je een denkbeeldige lijn trekt, en die je vervolgens richt volgens de werkelijkheid
Voorbeelden van merkpunten zijn kerken, kerkhoven, bruggen, fabrieksgebouwen, watertorens, sluizen, kortom, alles wat in het landschap als vast punt te herkennen valt. Een volledig overzicht vind je in de legende van je kaart. De kerk en het klooster zijn uitstekende merkpunten waarvan je specifiek tijdens onze leerwandeling gebruik kan maken.

 

Aan de hand van deze merklijn(en) en/of merkpunten kan je de kaart oriënteren en ook je eigen positie bepalen. 
· Let bij het observeren van de merklijnen in werkelijkheid vooral goed op bochten die ze maken, speciale vormen die ze hebben (vb. plots een rechte hoek) of speciale kenmerken. (vb. Dreef: aan weerszijden geflankeerd door Lindebomen) Al deze zaken kunnen je helpen om je kaartje te oriënteren.

· Aan één merklijn of aan 2 merkpunten heb je in principe genoeg om je kaart te oriënteren. Maar het spreekt voor zich dat het eenvoudiger wordt wanneer je meerdere merklijnen en/of merkpunten kan gebruiken. 

· Hou er rekening mee dat je meestal wel een tijdje moet zoeken op een kaart eer je je standplaats hebt gevonden.

 

Een ding is zeker: als je de kinderen aanzet tot aandachtig en nauwkeurig observeren van de omgeving, en ze goed begeleidt tijdens het hanteren van de kaart, dan zullen ze gegarandeerd tot een goede oplossing komen! 


 



Kaartsymbolen, hoogstevoorstelling en schaal 
	Een goede tussenstap voor het kaartlezen is het bekijken van een luchtfoto. Dit zal de kinderen helpen om een topografische kaart correct interpreteren. Een luchtfoto heeft immers geen kaartsymbolen, en ook de schaal is eenvoudiger uit te leggen aan de hand van een luchtfoto. 




Een luchtfoto van Vorselaar 

Schaal 1:8750



Een luchtfoto van Vorselaar 

Schaal 1:4370 
Kaartlezen is voor kinderen vaak moeilijk, omdat ze de 'spelregels' niet kennen. Daarom moeten er eerst een aantal zaken worden verduidelijkt: 

- de betekenis van de abstracte kaartsymbolen (samengevat in de legende), 
- de hoogtevoorstelling
- de schaal 


	de legende

	de legende
	 
	 

Zoek met de kinderen de betekenis van de symbolen of maak eventueel een eigen legende met eigen symbolen. 

voorbeeld:
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	de schaal 

	de schaal 
	 
	 

Vergelijk een afstand op de kaart en meet deze ook in werkelijkheid. Zodra dit is gebeurd, kan je andere afstanden op je kaart gaan berekenen. 

voorbeeld: breukschaal en lijnschaal 
 

schaal 1:10 0000 

 
 

1 cm op de kaart komt overeen 
met 10 000 cm (of 1km) in werkelijkheid.
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4 cm op de kaart is 1km in werkelijkheid 
 

	 
	 
	 

	hoogtevoorstelling

	 

hoogte


	 
	 

In het midden van de dreef kan het aspect 'hoogte' (hoogtelijnen!) aan bod komen. 




Een hoogtelijn is een ingebeelde verbindingslijn van alle punten die op dezelfde hoogte boven de zeespiegel liggen. De hoogte is aangegeven door een getal op die lijn. Dit is het hoogtecijfer. Deze lijnen geven ook het hoogteverschillen in het landschap weer. 

 


 



  

Tips voor de leerwandeling:
	


	· Laat de kinderen zoveel mogelijk zelf het initiatief in handen nemen tijdens deze wandeling. Laat ze zelf de weg zoeken. Dit zal wellicht niet altijd van een leien dakje lopen, maar even 100 meter verkeerd gaan, kan hen misschien wel voor eeuwig op het juiste pad brengen... Hou er rekening mee dat kaartlezen nog nieuw is voor kinderen van het 4e leerjaar. Bij kinderen van het 5e - 6e leerjaar is deze vaardigheid al verder ontwikkeld. 
· Het aanbrengen van de verschillende manieren om te oriënteren doe je best achter de kerk. 

· Om te oriënteren heb je minstens een kaart, een kompas en een windroos nodig. Zorg dat je over het nodige materiaal beschikt en neem voldoende je tijd om het oriënteren aan te leren. 
· Je kan een beetje spanning in je wandeling brengen door bijvoorbeeld een schat te verstoppen en een schatkaart te maken. 


