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Leerlingenwijzer: Driehoeken: herkennen en benoemen volgens de hoeken en zijden 

Groep: 5e  – 6e leerjaar 

Competentie: Ik oefen en leer zelfstandig m.b.v. ICT 

Domein: Meetkunde 

Doelen: 

Duur: 

 Driehoeken vergelijken volgens de eigenschappen van zijden en hoeken 

40 minuten per sessie 

 

Wat doe ik ? Hoe doe ik het ? Ja ? 

 

 

1. Mijn naam is:  …………………………………………………… 

Vandaag is het:  ………/………/ ……………… 

Ik zet de computer en het scherm aan 

 

2. Ik ga naar www.ict-platform.be  

3. Ik klik op  

 

 

    Ik ga naar wiskunde – MEETKUNDE – figuren – 

    driehoeken (niveaus) nr 3 

 

4. Ik klik op de blauwe pijl links onderaan om de oefening te 

starten 

 

5. Ik klik op een willekeurige driehoek en verbind hem met de 

passende eigenschap (gelijkzijdig, gelijkbenig, ongelijkzijdig) 

Wanneer het antwoord correct is, verdwijnt de driehoek. 

Ik doe dit tot alle driehoeken verdwenen zijn. 

 

6. Ik klik nu op de blauwe pijl links onderaan en maak op 

dezelfde manier zoals bij stap 5 alle oefeningen. 

 

7. Ik maak telkens wanneer ik klaar ben een volgende reeks.  

8. Ik heb de 10 reeksen volledig afgewerkt.  

 

       Ik vond het  leuk                           Ik vond het niet zo leuk   

 

 

Ik heb iets 

bijgeleerd: 

 

 

 

 

 

http://www.ict-platform.be/htm/BBprogramma.htm
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Heb ik het goed 

gedaan ? 

 

Ik vind: 

 

 

 

 

 

 

 

De juf of 

meester vindt: 

 

 

 

 

 

 

 

 


